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//RA S pomocjo odrasle osebe izrezi spodnje zetone. Izberi enega od karakterjev, tvoj nasprotnik
pa bo drug karakter. Vsak od igralcev izmenjaje polozi po en Zzeton na tabelo. Igralec,
ki prvi polozi tri zetone enega karakterja v vrsto - vodoravno, navpi¢no ali diagonalno -
je zmagovalec! Ce nikomur ne uspe postaviti tri Zetone v vrsto, je igra izenacena!
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Pobarvaj babico, da bo ozivela! )

BABICA
Babica je starodavni orjoski

e @ kraken, bojevniska kraljica sedmih morij,
\\M g in zelo si Zeli svojega naslednika. Zlomilo jo je,
.. 10 ko jo je héerka Agatha zapustila, in oblila jo je sreca, ko
by - ie spoznala Ruby, ki ni samo njena dolgo izgubliena vnukinja

(in moznost, da bi pri njej drugace ravnala kot pri héerki
Agathi), temve¢ tudi njeno zadnje upanje, da orjaskim
kraknom zavaruje svoj prestol, da varujejo oceane pred zlom

(e posebej pred zlobnimi sirenamit).

Babica je slana in malo topa, vendar je njena pamet ostra kot britev
in oboiuje biti orjoski kraken! Ponosna je na svojo vlogo kot srce
oceana in to si Zeli prenesti na Ruby: ona verjame, da so orjaski

krakni neverjetna morska bitja in da je ocean ¢udovit.




2 by L e
M/A _jS"’l"leS\!@. P

S pomocjo odrasle osebe izrezi vseh deset spodnjih kartic. Polozi jih na ravno podlago obrnjene
navzdol in razporedi eno poleg druge. Prvi igralec obrne dve Kkartici in is¢e par. Ce se karti ujemata, ju /
vzame in dobi to¢ko. Ce se karti ne ujemata, ju obrne nazaj in je na vrsti drugi igralec. Nadaljujte igro, f:x‘

dokler niso odkriti vsi pari. Zmagovalec je tisti, ki je zbral najvec parov.
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Pomagaj Ruby in njenim prijateljem priti skozi labirint!

ZACETEK

v

MARGOT

Margot je Rubyjina
najboliSa prijateljica. Je izjemno
zivahna, trdoZiva in je najsrecnejsa, ce je

v srediscu pozornosti. Je samozavestna, z veliko

- osehnostjo in je rojena voditeljica majhne skupine

¢ Rubyjinih prijateljev. Ves cas se trudi, da bi Ruby
prepricala, da gre iz svoje cone udobija in se postavi

v ospredje.
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Pobarvaj Rubyjino mamo Agatho, da bo ozivela!

AGATHA GILLMAN
Agatha Gillman je Rubyjina mama.
Tudi ona je kraken, ki se pretvarja, da je
clovek. Je najbolisa nepremicninska agentka v
mestu Valovo. Potem ko se Ruby spremeni v orjaskega
krakna, Agatha prizna, da je tudi sama orjaski kraken.
Ampak orjaski krakni niso posasti, temve so zascitniki!
Agatha je svojo druZino pripeljala na kopno, da jih
zavaruje, pri tem pa skusala Ruby driati ¢im dlje od
oceana in ji prikrivati resnico..
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,/R ‘ ‘ / \“ Ali najdes 8 razlik med spodnjima slikama Ruby in njenih prijateljev? Obkrozi razlike!
’—
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